Sujet n°05 - exercice n°2

On dispose d'un programme permettant de créer un objet de type PaguetDeCarte,
selon les elements indiqués dans le code ci-dessous.

Completer ce code aux endroits indiqués par #A compléter, puis ajouter des
assertions dans l'initialiseur de Carte, ainsi que dans la méthode getCartelt () .

class Carte:
"rtInitialise Couleur (entre 1 4 4), et Valeur (entre 1 &

13} roNr v
def 2 init (self, c, wv):
self.Couleur = c
self.Valeur = w
"n""LRenvoie le nom de la Carte As, 2, ... 10,

Valet, Dame, Roi"""
def getNom(self):
if ( self.Valeur > 1 and self.Valeur < 11):
return stri{ self.Valeur)

elif self.Valeur == 11:
return "Valet"
elif self.Valeur == 12:
return "Dame"

elif self.Valeur == 13:
return "Roi"

else:

return "As"

"""Renvoie la couleur de la Carte (parmi pigque, coeur,
carreau, trefle"""

def getCouleur(self):
return ['pigue', 'cosur', 'carreau', 'trefle'
] [self.Couleur - 1]

class PagquetDelCarte:
def init (self):
self.contenu = []

"""Remplit le paquet de cartes"""
def remplir(self):
#A compléter

"mMRenvole la Carte gui se trouve a la position donnee"""
def getCartelAt (self, pos):

#A compléter

>>> unPaquet = PaquetDelarte()

>>> unPaquet.remplir()

>>> uneCarte = unPaguet.getCartelAt (20)

>>> print (uneCarte.getNom() + " de " + uneCarte.getCouleur())
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